Astronomicka olympiada s« 2024

Kolo: regionalne kolo Datum sutaze: 04. 04. 2024
Kategoria: zakladna Skola Cas na vypracovanie: 1 hodina

o Kazdy priklad rieste na samostatny list papiera.
Do hlavicky uvedte ¢islo aj nazov prikladu,
vase meno, kategoriu a nazov tohto kola.

o Povolené pomoécky: pisacie a rysovacie potreby,

neprogramovatelné kalkulacky a obcerstvenie. Slovenska ustredna' ;W/ezdaren
o Pri vypoctoch pouzite hodnoty konstant, jednotiek v Hurbanove

a veli¢in uvedenych v prilozenom konstantovniku. S lovenskd

Upozornujeme, zZe nie vsetky konstanty st potrebné. Qglstronomickad
o Vysledok zaokruhlite na rozumny pocet platniyjch cifier. priggejnosgﬁfﬁfmn vied

Prakticka c¢ast ) 150b

1. Mraky v slepej mape (150 b, autor: Jana Svrékova)

Predstavte si, Ze v jednu jarnd noc vyjdete von s imyslom pozorovat no¢ni oblohu. Pocasie ale
nie je idealne, po oblohe sa pohybuju riedke mraky, ¢o sposobuje, ze vidite iba jasné hviezdy.
Pohlad na celi oblohu je zndzorneny na prilozenych mapach, obr. 1.1 a obr. 1.2, kde vidno iba
hviezdy do tretej magnitudy.

(a) Cislami 1 - 10 st na mape oznacené siihvezdia. Napiite ich slovenské nazvy a latinské
skratky.

(b) Cislami 11 - 17 sti oznacené jasné hviezdy. Napite ich mena alebo Bayerove oznacenia
(napr. Alfa Tau). Ak napiSete oboje, nedostanete ziadne body navyse.

(c) V mape su zakreslené 3 vyznamné kruznice, ktoré si oznacené pismenami A, B a C.
Napiste ich nazvy.

Pozndmka: mapy si rovnaké, jedna z nich je kvoli lepsSej prehladnosti bez cisel.
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